V-Guard - návod

CZ doplněk k anglickému originálu
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Kapitola 1: Instalace

1.1 Obsah balíčku

· PCI deska pro zpracování obrazu

· CD (program + ovladače)

· Manuál

1.2 Systémové požadavky

· kompatibilní s IBM PC Intel Pentium III 800MHz nebo rychlejší

· 256MB RAM

· 32MB video RAM, AGP

· DirectX 7.0

· Síťová ethernet karta

· 56Kbps modem

· plně duplexní zvukovou kartu

1.3 Instalace karet

1. Vypněte PC

2. Odejměte kryt

3. Vložte kartu do PCI slotu

4. Zakrytujte PC

5. Zapojte kamerové vstupy

6. Zapojte audio kanály

Instalace ovladačů

Zapněte PC. Windows automaticky detekují PnP zařízení a vyžádá si instalaci ovladačů. Patřičné ovladače naleznete na CD například v adresáři WIN200_XP\Driver2000. Pod Windows 2000 se prosím přihlaste jak autorizovaný uživatel.

Instalace více karet

Pod Windows 2000 a XP:

Je možné instalovat více karet současně. Instalace může proběhnout podobně jako u jedné karty.

1.4 Instalace aplikace ChateauX

Dříve než budete instalovat aplikaci ChateauX, přesvědčete se, že máte správně nainstalované ovladače.

1. vstupte do operačního systému

2. Vložte CD do mechaniky

3. Dvakrát klikněte na „Můj počítač“, poté na CD zařízení. Vyberte si správný adresář pro váš operační systém. 

4. Vyberte si adresář ChateauXSoftware a spusťte setup.exe.

5. Následujte instrukce a stiskejte tlačítko next pro dokončení instalace.

6. Po instalaci je program připraven a začleněn do start menu ve Windows.

1.5 Aktualizace programu

Pro aktualizaci programu použijte kroků uvedených níže:

1.5.1 Odinstalování programu

V Ovládacím panelu vyberte položku přidat/odebrat program a odinstalujte starou verzi programu.

Instalátor nemusí odmazat všechny soubory programu. Je doporučeno pro správný chod nové verze programu vše odmazat. Použijte prosím Windows Explorera pro dohledání všech souborů a ručně je smažte. 

1.5.2 Instalace serveru aplikace ChateauX

Postupujte tak, jako v kapitole 1.4 o instalaci programu.

Kapitola 2: Přehled systému

Program spustíte dvoj-klikem na ikonku programu na ploše, nebo výběrem položky programu ChateauX v start menu. Je doporučení mít nastavení rozlišení na 1024x768.

2.1 Start systému

Při prvním spuštění programu budete požádání o zadání vašeho přístupového jména a hesla, které bude přiřazeno administrátorovi ChateauX. Administrátor je uživatel s nejvyššími pravomocemi. Nezapomeňte prosím heslo a jméno. 

Program naběhne do celoobrazovkového módu. Při stisku tlačítka ESC se objeví přístupové okno, které vás vyzívá zadat jméno a heslo. 

Po vložení  vašeho jména a hesla vstoupíte do hlavního okna programu CHateauX. 

Jen administrátor má práva na nastavování systému. Ostatní uživatelé mohou pracovat podle svých privilegií, které mu byly administrátorem přiděleny.

2.2 Hlavní obrazovka

Po úspěšné autorizaci se objeví okno hlavní obrazovky viz obrázek. 

Hlavní obrazovka obsahuje 4 důležité části:

1. Obrazová sekce: Největší část obrazovky obsahující obraz z kamer.

2. Ovládací sekce: Určená pro ovládání a nastavování systému.

3. Stavová sekce: Zde se vypisují informace o kamerách, volném místu, rychlosti záznamu, ... .

4. Sekce nastavení kamer: Zde se nastavují vlastnosti kamer(titulek, jas, kontrast, alarmy, ...)

2.2.1 Oblast pro obrázek

Tato sekce je určena pro zobrazování obrazu z kamer zpracovávaných  PCI deskami přímo na PC nebo i ze vzdáleného počítače. Systém umožňuje připojení až 4 karet a oblast pro zobrazení kamer si sám podle toho upravuje.  

Kameru si můžete vybrat přímo stiskem levého tlačítka v okně kamery.  Dále pak při stisku pravého tlačítka v místě okna kamery se zobrazí menu určené pro vybranou kameru. V tomto menu je možné určit mód kamery (záznam, sledování, audio), velikost okna(reálné, normální, velké, ...) a dále je tu volba pro nastavování kamery (alarmy, citlivost VMD, komprese, plánování, ....).

Jednotlivé volby menu:

· Recording (Záznam): Trvalý záznam. Pokud je vypnut, tak se zaznamenává jen při alarmech. 

· Display (Zobrazení): Zobrazení obrazu z kamer. Pokud je vypnuto, nebude vidět žádný obraz z této kamery.

· Audio (Zvuk): Vybraná kamera zaznamenává i zvuk.

· Display mode 1(Normální zobrazení): Zobrazí obraz, tak, aby byly vidět všechny kamery.

· Display mode 2(Reálný mód): Zobrazí obraz podle nastaveného rozlišení vybrané kamery.

· Display mode 3(Zoom): Okno kamery je zvětšeno. Ostatní okna svou velikost přizpůsobují.

· Display mode 4(Největší): Zvětší obraz na maximum. Ostatní kamery nejsou zobrazovány, ale nepřestávají být aktivní (kontinuélní záznam, alarmy).

· Camera setup(Nastavení kamery): Objeví se okno pro nastavování kamery. Stejně jako „nastavení záznamu“ viz kapitola 4.2.

Nastavení pohybové detekční zóny: Detekční zóna se definuje pomocí myši přímo v oblasti obrazu kamery(kliknutím pravého tlačítka myši si nadefinujete začátek detekční zóny, dále tažením myši určíte velikost  oblasti, uvolněním levého tlačítka se stane oblast aktivní). Počet nadefinovaných detekčních zón není omezen.

2.2.2 Oblast systémových nastavení

V pravém horním rohu se nacházejí tři tlačítka:

· Minimize(minimalizace): Minimalizuje okno aplikace. Tuto operaci může provést jen administrátor.

· Full Screen(na celou obrazovku): Obrazy z kamer se zobrazí na celé obrazovce. Menu nebude zobrazováno. (Klávesou ESC se vrátíte do původního nastavení)

· Exit: Ukončení programu. Tuto operaci může provést jen administrátor.

· About(O programu): Informace o registraci , verzi, ....

Následující kroky popisují postup registrace:

1. Klikněte na tlačítko Register(Registrace). Zobrazí se okno pro registraci. 

2. Vložte jméno a registrační číslo a klikněte na tlačítko OK.

a) Jméno může být vymyšlené

b) Registrační číslo naleznete na krabici nebo přímo na počítačové kartě systému V-Guard.

Poznámka: Registrační číslo je citlivé na rozdíl mezi malými a velkými písmeny. Dále si dejte pozor na písmeno „O“ a číslo „0“.

Následuje popis 4-tlačítek umístěných v pravém horním rohu.

 -Start: 

Místní: Aktivuje všechny místní kamery pro záznam.



Vzdálený: Aktivuje příjem, zobrazení a nahrávání kamer z vybrané vzdálené stanice.

-Stop:

Místní: Zastaví záznam všech místních kamer.



Vzdálený: Ukončí příjem obrazu ze vzdálené stanice.

-Explore: 
Vyhledávání video souborů (místních i vzdálených) pro jejich přehrávání.

-Vzdálený přístup: Umožňuje spojení se vzdálenou stanicí pomocí modemu, LAN, Intranetu, Internetu.

Ve středu pravého operačního okna se nachází  5 položek pro nastavování systému:

Host: Výběr a ovládání vzdálené stanice.

PTZ: Umožňuje ovládání PTZ kamer (místních i vzdálených).

Output port(Výstup): Ovládání výstupů.V kapitole 7 se dočtete podrobnější informace.

Utilities: Obsahuje několik funkcí:

· Seznam alarmů(viz kapitola 6)

· Výpis aktivit uživatelů(viz kapitola 3.3.3)

· Načtení obrázku(viz kapitola 5.4)

· Načtení videa(viz kapitola 5.3)

· E-mapa(viz kapitola 3.8)

System: Nastavení systému(uživatelé, desky, I/O zařízení, ...)

Na spodní části této oblasti jsou tři tlačítka:

· Mute(Ztlumit zvuk): Vypne výstup ze zvukové karty.

· Auto Scan(Přepínač): Funkce přepínače obrazu z kamer.

· Login/Logout(Přihlášení/Odhlášení): Program po uživateli vyžaduje jméno a heslo. Uživatel se může odhlásit a dát prostor dalšímu uživateli, který má možnost práce se systémem. Po odhlášení není  možné ovládat systém.  Systém však dále střeží a zaznamenává. Kamery se zobrazí na celé obrazovce. Stiskem tlačítka ESC se zobrazí přihlašovací okno a uživateli je dovoleno se přihlásit. 

· Online help(Online pomoc): Nápověda systémových operací.
2.2.3 Oblast pro výpis informací

V této oblasti jsou zobrazovány informace o systému a prostředí:

· Host:  Zobrazuje název připojeného počítače.

· Board name: Zobrazuje název desky vybrané kamery v obrazové sekci.

· Camera name: Zobrazí název vybrané kamery.

· From: Při záznamu je zde zobrazen čas začátku záznamu. Jestliže není zobrazen žádný obraz z kamery, zobrazí se zde nápis IDLE(Nečinný).  Jestliže systém nezaznamenává a kamera je jen sledována , v této části bude zobrazen nápis Monitoring (Sledování).

· Current: Zobrazuje aktuální čas.

· Databaze: Zobrazuje aktuální lokaci místa určeného pro záznamy.

· Free: Zobrazuje volné místo aktuální databáze.

· Status: Zobrazuje rychlost záznamu pro vybranou kameru.

2.2.4. Oblast pro nastavení kamer

Podrobnější popis této sekce naleznete v kapitole 4.

Kapitola 3: Systémová nastavení

Při výběru položky System(Systémová nastavení) z hlavního menu se otevře menu pro nastavování parametrů systému(viz.obr.).  V této sekci se nachází 9 položek: 

· Host setup(Nastavení hosta)

· I/O Device(I/O zařízení)

· User (Uživatel)

· Sound Bank(Zvuková banka)

· Address Book(Adrešář)

· Database Setup(Nastavení databáze)

· Board Setup(Nastavení desky)

· E-map Setup(Nastavení E-mapy)

· Misc. Setup (Nastavení ostatních parametrů)

3.1 Nastavení hostitele

Při výběru položky Host setup(Nastavení hosta) se zobrazí následující okno.

· Automatické nahrávání: Umožňuje nastavit automatické zapnutí záznamu při startu programu ChateauX.

· Automatické připojení k serveru: Umožňuje zapnout automatické připojení k aplikaci ChateauXServer při startu programu ChateauX. Systém se automaticky připojí k serveru, ke kterému byl připojen naposledy.

· Automatické zpuštění programu ChateauX: Umožňuje zapnout automatický start programu ChateauX při startu počítače.

· Automatické vypnutí systému: Pokud je tato funkce zapnuta, tak pokud administrátor vypne program ChateauX, tak se vypne i počítač. Pokud je tato funkce vypnutá, tak se vypne  jen aplikace ChateauX.

Poznámka: Windows 98/Me tuto funkci nepodporují.

· Automatický reset systému: Tato funkce umožňuje nastavit reset systému na požadovanou periodu. 

Kliknutím na tlačítko Setup(Nastavení) se zobrazí okno, v kterém můžeme přímo specifikovat čas:

Periodu opakování lze nastavit na: Každý den, každý týden a každý měsíc.

Poznámka: 

a. Tato funkce slouží především pro předcházení nestabilnosti systému.

b. Jakmile je tato funkce zapnuta, systém zapne automaticky tři další automatické funkce: Automatické spouštění programu ChateauX, Automatické spojení s ChateauXServer s automatické početí záznamu.

c. Tato funkce není podporována Windows 98/ME.

3.2 I/O zařízení

Tato sekce je podrobněji popsána v kapitole 7.

3.3 Uživatelé

Při výběru této položky se zobrazí následující okno.

Při prvním spuštění programu je potřeba zadat administrátorské jméno a heslo. Tento uživatel je pak v seznamu zobrazen červeně. Ostatní uživatelé jsou zobrazeny modře. Poklikem pravého tlačítka se zobrazí menu, které nám nabízí vytvoření nového uživatele nebo skupiny. 

3.3.1 Nový uživatel

Při výběru nového uživatele se zobrazí následující okno.

Poznámka: Pouze administrátor může přidávat, mazat  a upravovat uživatele.

Nastavení informací o uživateli je následující: 

1. Uživatelské jméno

2. Heslo

3. Potvrzení hesla

4. Typ uživatele 
– Místní  uživatel(může být současně připojen jen jeden uživatel)

- Vzdálený uživatel (k systému může být současně připojeno více uživatelů)

Pravomoci uživatele:

1. Start/Stop: Povoluje uživateli zapnout i vypnout záznam a ukončovací funkci.

2. System: Umožňuje uživateli přístup do nastavení systému a kamer.

3. File(Soubor): Umožňuje uživateli přístup k záznamům, k seznamům alarmových událostí, uživatelských aktivit, ...

4. I/O: Umožňuje uživateli přístup k vstupním a výstupním zařízením.

5. PTZ: Povoluje uživateli používat ovládání PTZ kamer.

6. E-mapa: Zpřístupňuje uživateli elektronickou mapu.

7. Remote Access(vzdálený přístup): Dovoluje uživateli využívat funkcí vzdáleného přístupu.

8. Camera selection(Výběr kamer): Tato funkce není k dispozici.

Pro ukončení nastavení práv stiskněte tlačítko OK.

3.3.2 Nová skupina uživatelů

Při výběru položky „new Group(Nová skupina)“ se zobrazí okno, které nás vyzívá zadat název skupiny.

Napište název skupiny a stiskněte tlačítko OK. Zobrazí se okno se stromovou strukturou jednotlivých uživatelů a skupin.

Dvojitým pokliknutím na vybranou skupinu se zobrazí okno, ve kterém můžeme určit který uživatel je členem a který nikoliv.

Poznámka: Skupiny byly navrženy pouze za účelem uspořádání uživatelů.

3.3.3Výpis akcí uživatelů

Tlačítko „User Log(Výpis akcí uživatelů)“ se nachází v menu „Utility“. Po výběru tohoto tlačítka se zobrazí okno, ve kterém jsou vidět jednotlivé akce uživatelů. Toto okno mohou spravovat jen uživatelé, které mají patřičné pravomoci. 

Print(tisk): Tlačítko pro vytisknutí seznamu aktivit.

3.4 Schránka pro zvuky

Po odkliknutí tlačítka „Sound bank(zvuková banka)“ se zobrazí okno, ve kterém jsou zobrazeny veškeré zvuky, které se mohou v systému používat.

3.4.1 Nový zvuk

Pokud budete chtít přidat nový zvuk do systému, poklikněte na tlačítko „New sound“.  Zobrazí se okno které vás vyzve k zadání jména a umístění zvukového souboru wav. 

Pomocí tlačítka Preview(Přehrát) si můžete ověřit správnost vybraného zvuku přímo jeho poslechem.

3.4.2 Editace

Pro změnu zvuku stiskněte tlačítko „Edit(Editovat)“.

3.4.3 Smazání

Pro smazání vybraného zvuku stiskněte tlačítko „Delete(Smazat)“.

3.4.4 Přehraj

Vyberte si zvuk a poklikněte na tlačítko „Preview(Přehrát)“, zvuk bude přehrán.

3.4.5 Ukonči

Ukončení práce se zvuky.

Poznámky:

1. Políčko Voice modem obsahuje dvě možné hodnoty(Ano/Ne). Znamená to, může-li daný zvuk být poslán modemem či nikoliv.

2. Soubor, který lze poslat modemem musí mít formát PCM 8000Hz, 16-bit, mono

3.5 Adresář

Adresář může obsahovat seznam vzdálených stanic(telefonní čísla, IP adresy), které využíváme pro vzdálený dohled. 

3.5.1 Vložení nové položky do adresáře

Pro zadání nové položky do adresáře stiskněte tlačítko „New(Nový)“. Otevře se okno, ve kterém můžeme zadávat parametry vzdálené stanice.

3.5.2 Přidání nového serveru

Jedná se o připojení k vzdálenému serveru. Nejprve zadejte název vzdálené stanice. Vyberte si typ: „Server“. A nakonec zadejte IP adresu serveru. Vše uložíte stiskem tlačítka OK.  

3.5.3 Přidání vzdáleného IP

Adresář je také určen pro stanice, kterým může být poslaná zpráva o alarmu pomocí sítě LAN nebo Internet. Nejprve napište jméno stanice (pozor, rozlišují se malá a velká písmena). Dále vyberte typ „Remote IP“ a stiskněte tlačítko OK.

3.5.4 Přidání modemového klienta

Toto je určeno pro modemovou komunikaci(vzdálený přístup i zasílání alarmových zpráv). Nejprve zadejte jméno modemové stanice, dále pak nastavte typ na „Modem“ a zadejte telefonní číslo vzdálené stanice. Po dokončení nastavování stiskněte tlačítko OK.

3.5.5 Editace

Pro změnu dat položky v adresáři stiskněte tlačítko „Edit(Editovat)“.

3.5.6 Smazání

Pro smazání položky v adresáři stiskněte tlačítko „Delete(Smazat)“.

3.5.7 Zavření

Tlačítkem „Close(Zavři)“ se ukončí práce s adresářem.

3.6Nastavení databáze

Toto nastavení určuje místa na pevných discích, kam se budou ukládat zaznamenaná data.

3.6.1 Přidání další databáze

Novou položku  přidáme stiskem tlačítka „New(Nový)“.  Otevře se okno, ve kterém zadáme parametry databáze. Nejprve zadáme název, dále pak vybereme adresář na pevném disku(místo, kam se budou ukládat video soubory). Nastavení potvrdíme tlačítkem OK. 

Poznámky: Není možné vytvářet duplicity.
1. Standardní rezerva na disku je 500MB. Jestliže na stejném disku je i operační systém, doporučujeme 1GB.

2. Můžete použít funkci recyklace(Při naplnění disku se začnou přemazávat staré záznamy).

3. Dále si můžete nastavit zvukové upozornění při nedostatku místa na disku.

MJ Poznámka: Pokud systém není schopen provádět recyklaci a při zaplnění disku oznamuje chybová hlášení, zvyšte definovanou rezervu na disku. Obvykle 1.5GB dostačuje pro korektní chod systému.

3.6.2Editace databázové položky

Pro změnu nastavení položky databáze, stiskněte tlačítko „Edit(Editovat)“. Zobrazí se okno podobné oknu při zadávání nové položky.  V tomto okně můžete změnit jednotlivá data podle potřeby a vše uložit stiskem tlačítka OK.

3.6.3 Smazání 

Položku v seznamu databáze smažete stiskem tlačítka „Delete(Smazat)“. Systém Vás vyzve k potvrzení vaší volby. Při potvrzení (stisk tlačítka OK) bude položka ze seznamu vymazána.

3.6.4 Nastavení desky

Stiskem tlačítka „Close(Zavřít)“ ukončíte práci s databází.

3.7 Nastavení desky 

Systém umožňuje připojení až 4 karet V-Guard do PCI slotů PC, přičemž si sám tyto karty detekuje. Každou tuto kartu lze individuálně nastavit. Toto nastavování je možné pouze tehdy, je-li vypnuté nahrávání kamer. 

· Name(Název)

Standardně je název určován podle čísla karty v systému. název lze změnit podle potřeby uživatele.

· Recording Speed(Rychlost záznamu)

V tomto okně lze nastavit rychlost záznamu na tuto kartu.  Lze přepínat mezi fps(obrázky za sekundu) a spf(sekundy na obrázek). Při překročení rychlosti, kterou je procesor schopen zvládnout se nastaví automaticky horní strop vzládnutelné rychlosti (Obvykle 30fps u NTSC a 25fps u PAL).

· Full speed recordin when alarm(plná rychlost záznamu při alarmu)

Jestliže je toto políčko zatržené, tak se při alarmu bude nahrávat nejvyšší možnou rychlostí.

· Frame Size(Velikost obrázku)

Tato položka umožňuje nastavit velikost obrazu pro ukládání.

Možnosti v systému PAL: 704x576, 352x288.

· Camera Enable(povolení kamerových vstupů)

Jestliže není připojen některý ze vstupů pro kameru na kartě, můžete tento vstup nastavit jako vypnutý.  Pokud uživatel vypne nějaký kamerový vstup, je potřeba provést restart programu. 

· OK

Pro ukončení práce nastavování a uložení nastavených hodnot stiskněte tlačítko OK.

3.8 E-map

Funkce E-mapa slouží pro zlepšení  správy střežícího systému.

3.8.1 Nastavení E-mapy

Pokud budete chtít nastavovat E-mapu, klikněte na tlačítko E-mapa v menu „System“. Zobrazí se okno, ve kterém se zobrazuje seznam všech použitých E-map.

· New(Nový): Nejprve si vyberte tlačítko „New(Nový)“ pro zadání nové E-mapy.

Otevře se okno, do kterého zadejte název vaší mapky a vyberte si  lokaci BMP souboru, který zobrazuje patřičnou mapu. Obrázek musí být typu BMP a doporučuje se velikost 640x480. Při menší velikosti bude zobrazen obrázek v jeho reálných rozměrech a při větších velikostech než doporučovaných bude velikost obrázku zredukována na 640x480. 

Jste-li spokojeni s názvem a lokací, stiskněte tlačítko OK. Zobrazí se okno s obrázkem mapy. 

Aby jste přidali kameru do mapy(obrázku), musíte kliknout na ikonku kamery umístěnou v levém horním rohu. Kurzor se změní na křížek a je možné nyní umístit kameru do požadované pozice. Jakmile kameru umístíte, obrazí se na vybraném místě obrázek kamery. 

Dvojitým pokliknutím na vybranou kameru otevřete okno, ve kterém můžete nastavit identifikační parametry kamery(název, deska, kamera). Tímto způsobem můžete vytvořit spojení s kamerou v mapě a patřičným videosignálem.

-Edit(Editovat): Pro změnu parametrů mapy (změna kamer v mapě, ...).

-Delete(Smazat): Smazání vybrané mapy.

-Close(Zavřít): Ukončení práce nastavování E-mapy.

3.8.2 Práce s E-mapou

Aby jste mohli pracovat s E-mapou, musíte si nejprve z menu „Utilities(Utility)“ vybrat položku „E-mapa“. Jednotlivé kamery jsou na obrázku zobrazeny takovým obrázkem, který zobrazuje jejich stav (zaznamenává, nečinná, špatně nastavená, nepřipojená, ...).

Nahoře vlevo a vpravo jsou šipky, kterými se můžeme přepínat mezi jednotlivými mapami.  

Při dvojitým pokliknutím na vybranou kameru se zobrazí obraz vybrané kamery.

Pokud budeme chtít vidět umístění určité kamery, vybereme si okno s obrazem patřičné kamery a stiskneme ikonku se zeměkoulí nacházející se v levém dolním rohu v sekci nastavování kamer.

3.8.3 Alarmy v E-mapě

Detailnější informace o alarmech naleznete v kapitole 6. V E-mapě je alarmová kamera zobrazena obrázkem kamery s vykřičníkem.

3.9 Další nastavení

· File length(Délka souboru)

Záznamový čas pro video soubory lze nastavit v rozmezí od 10 do 999 minut(standardně 60minut). Doporučuje se, nenastavovat tento parametr na příliš malé hodnoty. Vyhledávání by pak mohlo trvat déle z důvodu většího počtu souborů.

· Auto Scan(Auto scan)

Funkce automatického přepínání. Obraz z kamer se zvětší na celé okno a kamery se přepínají v sekvenci. Lze nastavit dobu setrvání obrazu kamery než se má přepnout další.

· Modem dial timeout(Max doba vytáčení modemu)

Modem ukončí vytáčení, jestliže byla překročena nastavená doba pro vytáčení. Standardně se tato doba nastavuje na 120sekund. Tento limit nenastavujte na dobu kratší než 30 sekund.

· Modem answer timeout(Max doba odpovědi modemu)

Jedná se o dobu, po kterou má modem čekat na odpověď od druhého modemu. Nedostane-li odpověď včas, automaticky se odpojí.

· Optional Warning sound(Volitelné zvukové upozorňování)

· Ztracen Host: Jestliže je ztraceno spojení s vzdálenou stanicí, může být toto indikováno alarmovým zvukem

· Chyba místního připojování: Alarmový zvuk při špatném zadání jména nebo hesla při přihlašování.

· Chyba vzdáleného přihlašování: Jestliže se snaží nějaký uživatel připojit vzdáleně do systému a neodpovídá jeho jméno nebo heslo, systém dokáže vyhlásit zvukový alarm současnému přihlášenému lokálnímu uživateli.

· Select sound(Výběr zvuku)

Výběr požadovaného zvuku ze zvukové banky.

Kapitola 4: Záznam

4.1 Nahrávací okno

4.1.1Aktivace záznamu všech kamer

Můžete otevřít všechna okna a začít nahrávat ze všech kamer, kliknutím na červené kulaté tlačítko v horním pravém rohu obrazovky.

4.1.2 Deaktivace záznamu všech kamer

Můžete zavřít všechna okna a zastavit nahrávání ze všech kamer kliknutím na modré hranaté tlačítko v horním pravém rohu obrazovky.

4.1.3Stav kamer

Hlavní okno pro kamery zobrazuje obraz ze všech kamer, nebo může být v jednotlivých políčcích následující obraz:

IDLE - kamera nenahrává, je nečinná.

WORKING - kamera pracuje

VIDEO LOST -  kamera není připojena, ztráta obrazu.

4.1.4 Start

Vyberte si kamerový pohled, který má být aktivován. Dále klikněte na ikonku(červené kolečko) v levé dolní části obrazovky. Okno se aktivuje a ikona se změní z červeného kolečka na modrý čtvereček.

4.1.5 Stop

Vyberte si kamerový pohled, který má být deaktivován. Dále klikněte na ikonku(modrý čtvereček) v levé dolní části obrazovky. Okno se deaktivuje(IDLE) a ikona se změní na červené kolečko.

4.2 Nastavení nahrávání

4.2.1 Nastavení kamer

Vyberte si kameru, kterou chcete nastavovat. Dále klikněte na tlačítko „Camera setup(Nastavení kamery)“-ikonka s kamerou v levém dolním rohu, zobrazí se okno pro nastavování kamery. Tato volba může být také vybrána z menu zobrazeného po kliknutí pravého tlačítka v okně kamery.

Název kamery:

Systém automaticky vloží název. Tento název můžete změnit.

Kontrolovat ztracený obraz:

Všechny kamery mají nezávislou funkci kontrolovat ztrátu obrazu. 

Kvalita obrazu:

Touto funkcí nastavíte požadovanou kvalitu obrazu. Držením levého tlačítka myši a táhnutím doleva nebo doprava dosáhneme požadované kvality. Vysoká kvalita obrazu znamená malou kompresi (velká data), naopak nízká kvalita znamená velkou kompresi (malá data).

Módy činosti:

Kamera pracuje ve čtyřech módech:

1. Kamera je najednou v režimu nahrávání a sledování. 

2. Kamera je v režimu sledování ale ne v nahrávání.

3. Kamera je v režimu nahrávání ale ne v režimu sledování

4. Kamera není v žádném režimu. Je vypnutá.

Když je nahrávání zapnuté, svítí indikátor nahrávání. V sekci Status je vidět v zelené barvě. Když je nahrávání vypnuté, indikátor nesvítí.

Audio nahrávání bude aktivováno zároveň když kamera začne nahrávat. Když je nahrávání audia zapnuté svítí indikátor zeleně. Když je vypnuté, indikátor nesvítí.

Nastavení detekčních zón:

Pro každé kamerové okno můžeme vytvořit oblasti detekce pohybu v obraze. Oblast vytvoříme kliknutím na levý horní roh oblasti, držením levého tlačítka myši a táhnutím do žádoucího bodu a poté uvolněním. Počet detekčních zón není početně omezen.

· Citlivost: Systém umožňuje nastavit citlivost detekce pohybu v obraze. 

Poznámka: Vysoká citlivost může způsobovat falešné alarmy.

· Počet změněný obrázků: Jedná se o další parametr, který rozhoduje o vzniku alarmu při detekci pohybu v obraze. Při překročení nastaveného počtu obrázků, ve kterých je detekován pohyb, bude vyhlášen alarm.

Maska detekční zóny může být zobrazena ve třech barvách:

zelená – žádný pohyb v oblasti.

modrá – detekován pohyb

červená – detekován pohyb a spuštěn alarm

PTZ

Pomocí této položky v nastavení kamery si můžete definovat PTZ kameru. Výběrem tlačítka „Select(Výběr)“ se zobrazí okno se seznamem PTZ zařízení, které jsme si nadefinovaly v menu „I/O Nastavení „  viz. kapitola 7.

Nastavení alarmu

Povolení zapnutí a nastavení alarmu. Podrobnější informace naleznete v kapitole 6.

Plánované nahrávání

V tomto menu si můžete dopředu naplánovat automatické funkce nahrávání, .....

Viz kapitola 4.3.

4.2.2 Titulek

U každé kamery je možné zobrazení jejich názvu, příslušnost k desce, stav záznamu  přímo v obraze kamery. Titulek zobrazíme stisknutím ikonky  s písmeno „a“. Opětovným stiskem titulek z obrazu vybrané kamery zmizí.

4.2.3 Barva titulků

Můžete změnit barvu titulků kliknutím na ikonku s barevným přechodem(vpravo od nadpisu). V okně, které se objeví, vyberte požadovanou barvu a klikněte na tlačítko OK. Tím je nastavení hotovo.

4.2.4 Zrušení detekčních zón

Tímto tlačítkem zrušíte všechny nastavené detekční zóny ve vybrané kameře.

4.2.5 Momentka

Tímto tlačítkem zachytíte obrázek během nahrávání. Obrázky jsou ukládány ve formátu BMP.

Můžete obrázky editovat, tisknout nebo posílat E-mailem.

4.2.6 Audio

Tímto tlačítkem aktivujete/deaktivujete funkci audio-nahrávání. Není-li tlačítko audio přeškrtnuto, zvuk se nahrává, Je-li přeškrtnuto, zvuk se nenahrává.

4.2.7 Nastavení obrazu

Tímto tlačítkem změníme nastavení obrazu z kamery. Mohou se zde měnit hodnoty jasu, kontrastu, sytosti a tónu. Standardní nastavení můžeme kdykoliv vrátit stiskem tlačítka Default colors(Standard).

4.2.8 Lokace

Viz kapitola 3.8.

4.3 Plánované nahrávání

Povolte plánování v nastavení kamery a stiskněte tlačítko „Schedule(Plán)“. Zobrazí se okno určené pro zadávání plánu.

4.3.1 Programování plánovaného nahrávání

1. Prosím vložte začátek(datum/čas) a konec(datum/čas) do polí od (from) a do(to). Při vkládání času můžete použít šipky nahoru a dolů umístěné na pravé straně políčka pro čas.

2. Můžete zvolit frekvenci opakování:

a) pouze jednou – zadáte začátek a konec datum/čas
b) jednou za den (každý den) – zadáte začátek a konec čas
c) jednou za týden (každý týden) – zadáte začátek a konec dny v týdnu/čas
d) jednou za měsíc (každý měsíc) – zadáte začátek a konec dny v měsíci/čas
Poznámka: Jestliže plán přetéká do druhého dne, je vhodné jej raději rozdělit na dva plány.

3. Způsob nahrávání

· Nahrávání normálním způsobem

· Nahrávání zvuku

· Momentka: v okně plánovač musí být zaškrtnuta možnost Snapshot (Momentka). Je také nutné nastavit interval, v kterém budou obrázky ukládány. Obrázky budou uloženy do nastaveného adresáře s názvem vygenerovaným podle datumu uložení obrázku (př: „d20021025“). Samotné obrázky budou mít název určený následovně „pp00hhmmss.bmp“. (hh-hodiny, mm-minuty, ss-sekundy).

Obrázek můžete načíst z menu Utility -->Načti obrázek .

4. Jestliže máte vše potřebné nastaveno klikněte na tlačítko Přidat(Add).

4.3.2 Seznam plánů

· Od(from):
začátek datum/čas

· Do(to):
konec datum/čas

· Opakování(repeat mode):
nastavení opakování nahrávání

· Způsob nahrávání(record mode):
nastavení nahrávacího způsobu

V = normální nahrávání

A = synchronizované nahrávání audio

S = ukládání obrázků

n = interval ve kterém budou obrázky ukládány

4.3.3 Smazání záznamového plánu

Jednoduše kliknete na požadovanou naplánovanou úlohu a kliknete na tlačítko Delete(Smazat).

4.3.4 Smazání všech plánů

Jednoduše kliknete na tlačítko Smaž vše(clear all) a tím smažete všechny úlohy

4.3.5 Ukončení okna

Kliknete na tlačítko Zavřít(close) nebo na křížek(X)

Kapitola 5: Přehrávání

5.1 Průzkumní okno

Klikněte na tlačítko s kamerou(vpravo nahoře). Zobrazí se okno, ve kterém můžete vyhledávat záznamy podle mnoha vyhledávacích kritérií. Dříve než provedete vyhledávání, musíte zadat Hosta a podmínky pro vyhledávání. 

5.1.1 Hledání podle hostitele

Zadejte  ID hosta, nebo použijte rozbalovací stromovou strukturu k přímému nalezení požadovaného hostitele. 

5.1.2 Volby hledání

Je možné zvolit vyhledávání podle 8-mi parametrů (datum, čas, host, deska, kamera, databáze, rozlišení a typu). Tyto parametry jsou potřebné pro přesnější vyhledávání.

· podle datumu: hledání záznamu v určitém dni.

· podle času: hledání záznamu v požadovaném časovém intervalu.

· podle Hosta, desky, kamery, databáze:  je nutné dávat pozor na správné zadání názvu  požadovaného parametru.

· podle velikosti: hledají se záznamy jen se zadaným rozlišením.

· podle typu: vyhledávají se záznamy místní nebo vzdálené.

Po zadání všech vstupních parametrů klikněte na tlačítko HLEDÁNÍ a systém vypíše nalezené záznamy.

5.1.3 Smazání

Smazání provedete kliknutím na požadovaný soubor a stisknutím tlačítka MAZÁNÍ(DELETE).

5.1.4 Export

Vyberte soubor pro export, klikněte na tlačítko EXPORT a vybraný soubor bude uložen na určené místo.

5.1.5 Přímý výběr

Záznamy si můžete také vybírat přímo poklikem na požadované položky ve stromové struktuře zobrazené v levé části okna. 

5.1.6 Zavření

Pro zavření okna a ukončení vyhledávání záznamu klikněte na tlačítko CLOSE(Zavřít).

5.2. Přehrávání obrazového souboru

Záznam si můžete přehrát  dvojklikem na vybranou položku v seznamu záznamů. Zobrazí se okno, ve kterém je přehrán vybraný záznam a lze s ním dále pracovat (ukládat obrázky, výběry, ...).

Okno pro přehrávání záznamu se skládá z 5 základních částí: oblast pro zprávy, oblast pro časové šoupátko, ovládací část a obrazová část.

Oblast pro zprávy

Zobrazuje informace o hostu, časovém posuvu a stavu systému( přehrávání, ...).

Obrazová část

From(Od): zobrazuje začátek souboru ve formátu:  rok/měsíc/den, hodina, minuta, sekunda

To(Do): zobrazuje konec souboru ve formátu:  rok/měsíc/den, hodina, minuta, sekunda

Current(Aktuálně): zobrazuje aktuální čas pozice v přehrávaném souboru:  rok/měsíc/den, hodina, minuta, sekunda

Current Scale(Aktuální velikost): informace o aktuálním poměru velikosti zobrazení udané v procentech (50%, 75%, 200%, ...)

Časové šoupátko

Je zde zobrazena pozice v aktuální přehrávaném souboru. Toto šoupátko můžete přímo nastavovat myší. 

Ovládací část:

Zde je 17 funkčních tlačítek ve dvou kategoriích
- přehrávání

- editování (úprava)

5.2.1 Stop

Toto tlačítko ukončí přehrávání.

5.2.2 Přehrávání

Toto tlačítko je stejné jako tlačítko PLAY u tradičních video přehrávačů. Slouží pro přehrání záznamu. Pokud na něj kliknete při rychlém nebo pomalém přehrávání, začne se přehrávat normální standardní rychlostí.

5.2.3 Pauza

Toto tlačítko pozastaví přehrávání. Opětovným poklikem na  toto tlačítko se pokračuje s přehráváním. 

5.2.4 Rychlé přehrávání

Rychlé přehrávání. Opětovným stiskem přidáváme na rychlosti(2x, 4x, 6x, 8x, 10x). 

5.2.5 Pomalé přehrávání

Pomalé přehrávání. Opětovným stiskem ubíráme na rychlosti(1/2x, 1/4x, 1/6x, 1/8x, 1/10x). 

5.2.6 Zpětné hledání

Při stisku tohoto tlačítka se vrátíme zpět v záznamu. 

5.2.7 Dopředné hledání

Při stisku tohoto tlačítka poskočíme dopředu v záznamu. 

5.2.8 Obrázek

Nabídne uložení aktuálního obrázku (BMP souboru) na vybrané médium. 

5.2.9 Začátek výřezu

Označení začátku výběru. Počáteční čas záznamu se změní na právě vybraný čas.

5.2.10 Konec výřezu

Označení konce výběru. Koncový čas záznamu se změní na právě vybraný čas.

5.2.11Uložení výběru

Slouží pro uložení vybrané části obrazu do vybraného adresáře. 

5.2.12 Přehraj výběr 

Toto tlačítko slouží k přehrání výběru.

5.2.13 Titulek

Tímto tlačítkem můžeme zobrazit nebo skrýt titulky v obraze (deska, kamera, čas, ...).

5.2.14 Barva titulku

Slouží pro nastavení barvy titulků.

5.2.15 Zvětšení

Slouží pro zvětšení obrazu. Každé použití tohoto tlačítka provede zvětšení obrazu o 25%. Maximum je  400%. 

5.2.16 Zmenšení

Slouží pro zmenšení obrazu. Každé použití tohoto tlačítka provede zmenšení obrazu o 25%. Minimum je  50%. 

5.2.17 Přehraj další soubor

Toto tlačítko slouží pro načtení dalšího souboru pro přehrávání stejné kamery.

5.3 Nahrání obrazu

Umožňuje vybrat a přehrát soubor  z vybraného adresáře.

5.4 Nahrání obrázku / tisk obrázku 
Umožňuje vybrat a zobrazit nebo vytisknout v nadefinované velikosti obrazový soubor(BMP) z vybraného adresáře.

Kapitola 6: Alarmy

Alarmy jsou v ChateauX systému děleny do následujících kategorií:

1. Spuštěné detekcí pohybu

2. Spuštěné ztrátou obrazu

3. Spuštěné alarmovým vstupem

6.1 Nastavení alarmů

Každá kamera má své vlastní nezávislé nastavení. V okně pro nastavení kamery zaškrtněte položku „Enable Alarm(Zapnout Alarm)“ a pro nastavování alarmu stiskněte tlačítko „Setup(Nastavení)“.

6.1.1 Perioda alamových událostí

Zde se nastavuje doba, ve které nemůže vzniknout jiný alarm po právě vyhlášeném. Tato doba také určuje dobu po kterou se zaznamenává v případě alarmu. Standardní hodnota je 180 stupňů. Minimální hodnota je 10 sekund. Je doporučeno nastavit hodnotu na více než 60 sekund. 

6.1.2 Podmínky aktivace

Funkci alarmového střežení můžete také dopředu naplánovat. Provedete to tak, že v menu pro nastavení alarmu zaškrtnete políčko „Activate by sheduled table(Aktivovat podle plánovací tabulky)“  a kliknete na tlačítko „Shedule(Plán)“. Zobrazí se okno, ve kterém můžeme definovat jednotlivá pravidla pro alarmový plán.  Jsou zde čtyři módy jednotlivých plánů: Jen jednou, každý den,  každý týden a každý měsíc. 

1. Přidání nového plánu - Nejprve si vyberte způsob opakování. Poté zadejte čas „Od“ a „Do“. Plán vložíte stiskem tlačítka „Add(Přidat)“. 

2. Smazání plánu - Plán smažete stiskem tlačítka „Delete(Smazat)“.

3. Smazání všech plánů  - Všechny plány smažete stiskem tlačítka „Clear All(Smazat vše)“.

4. Zavření okna plánovače – Okno plánovače zavřeme stiskem tlačítka „Close(Zavřít)“.

6.1.3 Akce při alarmu

Jsou dva typy alarmových akcí: místní a vzdálené:

· Přehrání alarmového zvuku .......... Místní alarm

· Momentka .....................................Místní alarm

· Aktivace alarmového výstupu ......Místní alarm

· Vzdálený alarm ............................Vzdálený alarm

1. Přehrání alarmového zvuku

Při splnění alarmovách podmínek může být přehrán upozorňovací alarmový zvuk. Zvuk si můžeme vybrat ze zvukové banky. Vybraný zvuk si můžeme přehrát.

2. Momentka

Při spuštění alarmu je možné uložit obrázek alarmu na disk.  Obrázek je uložen v BMP formátu do místa aktuální databáze. Můžeme si zvolit počet uložených obrázků  po vyhlášení alarmu. 

Poznámka: Nezapomeňte, že zvolení ukládání alarmových obrázků zaplňuje místo na pevném disku.

3. Aktivace alarmového výstupu

Můžeme nastavit, aby při vyhlášení alarmu byly sepnuté patřičné alarmové výstupy. V kapitole 7 se dozvíte o alarmových výstupech více. 

4. Vzdálený alarm

Tato volba musí být zapnutá, pokud budete při vyhlášení alarmu požadovat automatické provádění  vzdálených operací(posílání obrazu, alarmové zprávy, ...).

 Pro nastavení vzdáleného alarmu klikněte na tlačítek „Setup(Nastavení)“. Otevře se okno, ve kterém je zobrazen seznam nadefinovaných vzdálených alarmů. 

Vložení nového vzdáleného alarmu

Stiskněte tlačítko „New(Nový)“. 

A. Nyní je potřeba si vybrat typ vzdáleného alarmu: Telefon, Pager a Počítač.

· Telefon: Vytáčení telefonního čísla pevné linky i mobilních telefonů.

· Pager: Schopnost vytáčení čísla pageru.

· Počítač: Je možné používat i modemová spojení při kterých musí být však neaktivní plány pageru a telefonu. Umožňuje však zasílání Live obrazu, vzdáleného alarmového zvuku.

Dále klikněte na tlačítko „ ... “ pro otevření okna adresáře. V seznamu jsou uvedeny jen takové vzdálené stanice, které vyhovují vybranému typu.  Z tohoto seznamu si vyberte požadovanou vzdálenou stanici. 

B. Výběr požadované akce (akce jsou přístupné podle vybraného typu alarmu)

· Zvuk po telefonu - Stisknutím tlačítka „...“ se otevře okno zvukové banky. Z tohoto seznamu si vyberte požadovaný zvuk.  Dále je třeba natavit čas, který má příjemce k tomu, aby mohl zvednout zvonící telefon.

· Zpráva pageru

· Live Video – Dokáže poslat vzdálené stanici  Live obraz z kamer po dobu trvání alarmu.

· Vzdálený zvuk – Dokáže u vzdálené stanice v případě alarmu přehrát vzdálený zvuk. 

C. Tlačítkem OK se nastavené hodnoty uloží a přidají do seznamu vzdálených alarmů. 

Nastavení vzdáleného alarmu 

Jsou zde tři položky:

1. Typ vzdáleného počítače: Počítač, Telefon, Pager.

2. Název: Název, který alarmu přidělíme.

3. Akce:

TS= Telefonní hovor

P= Zpráva

V= Živý obraz

RS= Název vzdáleného alarmového zvuku 

Editace vzdáleného alarmu

Vyberte si požadovanou položku v seznamu vzdálených alarmů a stiskněte tlačítko „Edit(Editovat)“.  

Ukončení nastavování vzdálených alarmů

Stiskněte tlačítko „Close(Zavřít)“ nebo křížek v pravém horním rohu okna.

Jakmile bude vyhlášen na stanici alarm, tak zčervená políčko Host jak na serveru tak i na vzdálené stanici.

6.2 Seznam alarmů

V hlavním menu si vyberte položku „Utilities(Utility)“ otevře se menu, ze kterého si zvolte položku „Alarm Log(Seznam alarmu)“. Otevře se okno ve kterém je zobrazen seznam alarmových událostí. Tyto alarmy si můžeme nechat zobrazit jen pro určený den.  Zprávy nesou informace o čase, hostu, desce, kameře, typu, zdroji a zda-li byl alarm potvrzen. 

Tlačítka:

Open: Přehrání obrazu vybraného alarmu.

Delete: Smazání vybraného alarmu

Clear All: Smazání všech alarmů

Print: Vytisknutí alarmových zpráv. Alarmové zprávy se recyklují zároveň se soubory s obrazem. Pro zálohování starších alarmových událostí si je prosím vytiskněte.

Kapitola 7: I/O zařízení

Software ChateauX dokáže ovládat  externí I/O zařízení, které můžeme zařadit do těchto skupin:

4. RS-232, RS-485 externí zařízení

5. RS-232, RS-485 HIGH SPEED DOME kamery

6. Externí zařízení ovládané rozhraním přímo na desce V-guard

V programu se zařízení dělí na PTZ kamery a ostatní  I/O zařízení.

7.1  Nastavení I/O zařízení

Okno pro nastavování I/O zařízení se vyvolá výběrem položky „I/O zařízení“ z menu „System“.

7.1.1 Výběr požadovaného zařízení

Rozhraní RS-232/RS-485: Dovoluje zapojit až 32 externích modulů do vzdálenosti 1.2km.

PT811 I/O zařízení: (8 ON/OFF vstupů, 8 digitálních výstupních modulů)

Adresa v rozmezí: 0x01-0xFF. PT811 adresa by měla být nastavena před dodávkou zboží. Adresy na jedné COM musí být všechny rozdílné.

HIGH SPEED DOME kamera

Systém může ovládat současně až 16 PTZ kamer. Jestliže je signál poslán pomocí rozhraní RS-485, kamera je schopná podle svého ID rozlišit zda-li je signál pro ni, či nikoliv.

Podporované protokoly kamer:

1. DynaColor CA720 (platné rozmezí adresy 0x1-0xDF)

2. Lilin PIH717X(platné rozmezí adresy 0x1-0x40)

3. Pelco(platné rozmezí adresy 0x1-0x80)

4. Mikami PTC103A(platné rozmezí adresy 0x1-0x40)

5. Sensomatic(rozhraní RS-422) (platné rozmezí adresy 0x1-0x63)

Není možné připojovat kamery různých výrobců na tejný COM port. Adresy kamer stejného výrobce na jednom COM portu musí být různé.

Funkce WATCHDOG

Je možné zapojit tlačítko reset na desku V-guard, dále pak z desky zapojit reset přímo na konektory pro reset na základní desce počítače. Tím bude mít V-guard moc resetovat počítač. Pokud program ChateauX pracuje a přihodí se nehoda systému, pomocí funkce watchdog se po 6a půl minutě počítač resetuje.

Poznámka: Podpora jen u VG2AV a VG4C.

7.1.2 Přidání I/O zařízení

Vyplňte požadovaná políčka pro zařízení (jméno, protokol, port, adresa) a stiskněte tlačítko „Add(Přidat)“.

V případě neshod(konflikt adres, ...) budete informováni o patřičném konfliktu a zařízení nebude do seznamu přidáno.

7.1.3 Smazání I/O zařízení

Smazání vybraného zařízení ze seznamu se provede stiskem tlačítka „Delete(Smazat)“.

7.1.4 Nastavování I/O zařízení 

Editace vybraného zařízení v seznamu se provede stiskem tlačítka „Setup(Nastavit)“. Zobrazí se okno, ve kterém se nastavují vstupní a výstupní parametry externích zařízení:

Být použit jako PTZ kamera

Určuje tomuto portu použití pro ovládání PTZ kamer a nikoliv funkci jednoduchého I/O rozhraní. 

Typ výstupního signálu

Každý signál může mít vlastní název a typ. Typů je možné nastavit 5 základních (vzestupný, sestupný, pozitivní pulsy, negativní pulsy a kříž.). U pulsu je možné pak nastavit periodu trvání a jejich počet.

Nastavení vstupních portů

Vstupní porty mohou mít různé názvy a módy činnosti. Nejprve si vyberte požadovaný vstup, dále si nastavte požadované parametry vstupu a jakmile máte všechno nastavené stiskněte tlačítko „Save(Uložit)“.

Nastavení alarmového vstupu

1. Přehraj alarmový zvuk – Při aktivaci právě nastavovaného vstupu bude přehrán zde zvolený zvuk, který se vybírá ze zvukové banky. Zvuk je možné si hned pro ilustraci přehrát.

2. Začni zaznamenávat – Při aktivaci právě nastavovaného vstupu bude počat záznam z vybraných kamer. Doba trvání záznamu je dobou, která je nastavena jako prodleva mezi alarmy v okně pro „Nastavení alarmů“.

3. Aktivuj alarmový výstup – Při aktivaci právě nastavovaného vstupu je možné aktivovat vybrané alarmové výstupy.

Zapnutí/Vypnutí alarmu

Při aktivaci právě nastavovaného vstupu se přepnou všechny vypnuté alarmy na zapnuté a naopak 

Nastavení do prepozice

Při aktivaci právě nastavovaného vstupu je možné nastavit PTZ kameru do určené prepozice.

7.2  PTZ ovládací panel

V pravém hlavním menu si vyberte položku PTZ. Zobrazí se tlačítka pro ovládání PTZ kamery. Z obrazové části kamer si vyberte kameru která podporuje PTZ funkce a je korektně nainstalovaná. Po platném výběru můžete kameru ovládat.

7.2.1 Ovládání směru

Provádíme pomocí 8-mi směrových tlačítek rozmístěných v kruhu podle významu jejich funkce(nahoru, doleva a nahoru, doprava, ....).

Držením tlačítka myši na patřičném směrovém tlačítku se kamera daným směrem pohybuje tak dlouho, doku tlačítko myši neuvolníme.

7.2.2 Clona, Ohnisko a Zoom

Ovládá se pomocí šipek v horní části ovládáni PTZ kamer.  Kolečka napravo od funkcí Iris(Clona) a Focus(Ohnisková vzdálenost) znamenají jejich automatickou funkci.

7.2.3 Prepozice

Toto je určené pouze pro kamery, které prepozice podporují. Pokliknutím na vybranou prepozici se pohled kamery přepne do nadefinované prepozice. 

Pro uložení prepozice si nejprve vyberte požadovaný směr a zoom a poté klikněte na tlačítko „Set Preset(Nastav prepozici)“. Otevře se okno, ve kterém dáme prepozici název a pořadové číslo. Prepozici uložíme stiskem tlačítka „Save(Uložit)“.

7.2.4 Křižování(Cruise)

Jakmile dokončíte nastavování prepozic, můžete začít s nastavováním křižování.  Křižování dovoluje nastavit sekvenci pohledů kamery s nadefinovanou prodlevou mezi jednotlivými přechody. Klikněte na tlačítko „Setup“ vedle tlačítka „Cruise“. Otevře se okno pro nastavení cesty křižování. Tlačítkem Add(Přidat) můžeme přidat další prepozici do cesty. Tlačítkem Delete(Smazat) vybranou prepozici z cesty smažeme.

7.2.5 Funkce Auto Pan 

Nastavení automatického horizontálního pohybu mezi dvěmi prepozicemi.

7.3  Ovládání výstupů

Z hlavního menu si vyberte položku Output port(Výstupy). Otevře se okno, ve kterém je seznam všech výstupů. Jednotlivé výstupy můžete ovládat přímo poklikem na jejich název. Stav výstupu je vizuálně indikován u každého výstupu.

Kapitola 8: ChateauX Server

Aby bylo možné vzdálené monitorování, nahrávání, příjem alarmů, ... je třeba nastavit korektně ChateauXServer. 

8.1 Start serveru

Program ChateauXServer můžeme zpustit pomocí ikonky umístěné na ploše(link na ChateauXServer.exe), nebo výběrem ye start menu (start menu -> Programs -> Chateau -> ChateauXServer).

Při prvním zpuštění ChateauXServeru  program uživatele vyzve k zadání jména a hesla pro administrátora. Pro správnost hesla je potřeba jej znovu potvrdit.

Po úspěšném zadání jména a hesla administrátora se objeví okno pro formální vstup do systému ChateauXServer.

Jsou tři typy uživatelů

8.1.1 Lokální uživatelé

Jsou to uživatelé, které se mohou přihlásit lokálně do programu ChateauXServer. Dělí se na administrátora a ostatní uživatelé. Administrátor má nejvyšší pravomoci a může přidávat , mazat, .... další uživatele. Při ztrátě hesla administrátora je potřeba reinstalovat celý systém. 

8.1.2 Vzdálení uživatelé serveru

Jedná se o vzdálené uživatele programu ChateauXServer. U vzdálených stanic jsou tito uživatelé nastaveni jako lokální. 

8.1.3 Vzdálení uživatelé

Vzdálení uživatelé z programu ChateauX.  Musí být zajištěna konzistence jmen a hesel uživatelů, kteří se chtějí vzdáleně komunikovat s aplikacemi. 

8.2 Okno serveru

8.2.1 Přihlášení/ odhlášení 

Budete vyzváni k zadání jména a hesla.  Jen administrátor může pracovat s uživatelskými účty. Po skončení práce doporučujeme odhlášení od systému.

8.2.2 Přidání nového uživatele

V menu si vyberte položku „Soubor“, dále pak „Informace o uživateli“. Zobrazí se okno, kde jsou ve stromové struktuře zobrazeny stávající uživatelé. Vyberte si skupinu, do které budete chtít přidat uživatele. Klikem pravého tlačítka se zobrazí menu, ze kterého vyberte položku „Add(Přidat)“. Zobrazí se okno, ve kterém novému uživateli přidělíme jméno, heslo a pravomoci. Pravomoci mají smysl jen, pokud se jedná o vzdáleného uživatele ChateauX.

8.2.3 Editování  a mazání uživatele

Administrátor si vybere požadovaného uživatele ve stromové struktuře a klikem pravého tlačítka myši vyvolá menu, ze kterého si vybere „Smazat(Delete)“ nebo „Editovat(Edit)“.

8.2.4 Popis spojení 

Spojení jsou uspořádána ve stromové struktuře v hlavním okně aplikace. Poklikem na „+“ u Conections(Spojení) se rozbalí seznam místních serverů. Výběrem požadovaného serveru se dozvíme, které vzdálené stanice jsou právě připojeny k vybranému místnímu serveru.

8.2.5 Připojení k dalšímu serveru

Není umožněno ve Windows 2000/XP. 

8.2.6 Automatický start

ChateauXServer 3.01 podporuje funkci Auto Start (automatický start při spouštění systému Windows).  Je-li tato funkce zapnutá, tak se při startu provede automatické spojení s ChateauX aplikací. 

8.2.7 Vypnout server

Poklikem na položku Shutdown Server, se přeruší všechna spojení a Server není dočasně schopen síťových operací.

8.2.8 Ukončení práce se serverem

Při požadavku o ukončení programu ChateauXServer budete vyzváni k zadání jména a hesla. Při správném zadání bude aplikace ukončena. 

Kapitola 9: Vzdálený přístup

Systém je schopen přenášet obraz po těchto třech médiích:

1. JTS (jednotná telefonní síť) s pomocí modemu

2. LAN (lokální síť s podporou TCP/IP)

3. Internet(s podporou TCP/IP) a Intranet (s podporou TCP/IP).

Přenosová rychlost závisí na kvalitě a rychlosti telefonní linky. LAN poskytuje poměrně široké přenosové pásmo, které je dobré pro přenos obrazu. Při použití sítě LAN je rychlost zobrazování na vzdálené stanici porovnatelná s rychlostí na video serveru(lokální stanici).

Pro navázání spojení je třeba stisknout tlačítko „Remote Access(Vzdálený přístup)“ umístěné na horní pravé straně obrazovky.  Zobrazí se okno, ve kterém máme seznam stanic, které jsme si nadefinovali v adresáři. 

9.1 Vzdálený přístup přes TCP/IP

Nejprve je potřeba nadefinovat jména a hesla, dále se pak přihlásit do lokálního programu ChateauX, dále se spojit s ChateauXServerem a nakonec se spojit se vzdáleným ChateauX systémem. Tyto tři skupiny uživatelů musí být korektně nastaveny. 

Postup přihlášení:

Klikněte na ikonu pro vzdálený přístup, vyberte si záložku TCP/IP, vyberte si ChateauXServer pro spojení s proveďte dvojklik na jeho název  Jakmile je spojení navázáno, zobrazí se o tom patřičná informace ve stavovém sloupci.

Nyní si vyberte požadovaného hosta v Host menu a program začne se vzdáleným střežením. 

Poznámky: 

1. Všechny ChateauX systémy spojené do stejného ChateauXServeru budou zobrazeny v Host menu.  Je potřeba u všech nastavit patřičná práva pro vzdáleného uživatele. 

2. ChateauX program potřebuje být spojen s ChateauXServer aplikací i když pracují na stejném počítači.

Jestliže je ChateauXServer připojen k dalším ChateauXServerum, v host menu bude zobrazen jen ChateauX host, který je přímo připojen k ChateauXServeru.

9.2 Vzdálený přístup přes modem

Předpokládá se zde takové spojení, ve kterém je používán modem k přístupu na telefonní síť a ke stanici se připojujeme přímo zadáním telefonního čísla vzdálené stanice. Pokud používáte modem k přístupu na Internet (TCP/IP protokol), použijte spojení viz kapitola 9.1(Vzdálený přístup přes TCP/IP).

Postup přihlášení:

Klikněte na ikonu pro vzdálený přístup a vyberte si záložku Modem. Přesvědčete se, že ve sloupci stav je zobrazen  „Opened(Otevřen)“  a v políčku Voice je hodnota „Yes(Ano)“. Klikněte pravým tlačítkem na vybraný modem, zobrazi se menu, ve kterém zvolte položku „Dial(Vytočit)“. 

Zobrazí se okno, ve kterém můžeme buď přímo zadat telefonní číslo adresáta nebo si ho vybrat z adresáře, který se zobrazí poklikem na tlačítko „...“.

Jakmile je navázáno spojení, zobrazí se vzdálená stanice v host menu.  Pro korektní spojení je potřeba zadat správné heslo a jméno. 

Název vzdálené stanice můžeme nastavit ve vlastnostech síťového spojení přímo na vzdálené stanici. Pokud vzdálená stanice nemá instalovanou síťovou kartu, název stanice bude určen přihlašovacím jménem do operačního systému Windows na vzdáleném počítači. 

9.3 Vzdálené ovládání PTZ kamer a výstupních portů

Jakmile se povede navázat spojení, můžeme využívat funkce vzdáleného ovládání  a ovládání alarmových výstupů. Toto ovládání se provádí stejným způsobem jak již bylo popsáno v kapitole 7.2 s 7.3

9.4 Další vzdálené funkce

Systém nabízí další funkce(podle přístupových práv), které můžeme vzdáleně vykonávat. 

1. Odmaskování detekční oblasti – Vyberte si kameru a stiskněte tlačítko pro odmaskování. Masky můžete také vytvářet.

2. Nastavení desky – Tuto funkci lze nastavovat jen tehdy, je-li vypnut záznam.

3. Nastavení kamer – Výběrem kamerového okna a stiskem tlačítka pro nastavení kamer můžeme nastavit u kamer kvalitu obrázku, citlivost detekce pohybu ,...

4. Nastavení obrazu

9.5 Jen vzdálené monitorování

Při navázaném spojení si vyberte kameru a stiskněte na ni pravé tlačítko myši. V zobrazeném menu vypněte „Záznam(Record)“ a nehte  zaškrtnutou jen položku „Zobrazení(Display)“.

